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K)) Skills for the Future

Firma i3D Sp. z 0.0. przeksztaicona 2 marca 2011 r. w i3D S.A. zostata utworzona w 2007 r. przez
pasjonatow rzeczywistosci wirtualnej: Jacka Jedrzejowskiego - Prezesa Zarzadu, Arkadiusza
Patryasa — Wiceprezesa Zarzadu oraz Marka Kozlaka petnigcego funkcje dyrektora ds. rozwoju
technologii. Marek Kozlak jest réwniez doktorantem Politechniki Slaskiej w Gliwicach z zakresu
mechaniki. Zespét i3D tworza najlepsi programisci, projektanci i graficy komputerowi, w wiekszosci
wywodzacy sie ze srodowiska Politechniki Slaskiej (naukowcy i studenci), ktérzy w stosunkowo mtodej
firmie znalezli miejsce pracy, dajace mozliwosci szybkiego rozwoju zawodowego, zdobywania nowych
kwalifikacji oraz satysfakcje z pracy wykonywanej na najwyzszym, swiatowym poziomie.

Grupa i3D — lider w branzy VR'w Polsce i w Europie Srodkowo-Wschodniej — to grupa spétek
zajmujacych sie rozwojem technologii wirtualnej rzeczywistosci. Gtéwng ustuga oferowang przez
spotke sa aplikacje VR, tworzone pod indywidualne zaméwienia klientéw. Drugim i stosunkowo
nowym obszarem dziatania Grupy jest tworzenie autorskiego oprogramowania VR do projekcji
interaktywnego obrazu na podtogach interaktywnych i stotach wielodotykowych z serii Touchwise. W
swojej ofercie firma posiada takze oprogramowanie do tworzenia i projekcji grafiki czasu
rzeczywistego w 3D o nazwie Quazar 3D. Jak przedsiebiorcy z i3D sami o sobie méwia: ,Swiadczymy
ustugi w Zzakresie grafiki komputerowej. Tworzymy interaktywne i trojwymiarowe wizualizacje
dowolnych obiektow. Nasze animacje, trojwymiarowe prezentacje, konfiguratory, symulatory,
interaktywne strony WWW wykorzystywane sq m.in. do prezentacji, szkolen, w sprzedazy
i marketingu czy wzornictwie.” To ogdlne i syntetyczne podsumowanie zakresu dziatalnosci firmy
laikowi bardzo utrudnia poznanie jej faktycznych mozliwo$ci. i3D jest bowiem jedyng firma w Polsce
Loferujgcg w petni interaktywne, tréjwymiarowe wizualizacje i prezentacje dowolnych modeli i
obiektow, takich jak budynki, budowle, urzadzenia, linie produkcyjne, $rodki transportu /t‘p.”3

Technologia, ktérg firma oferuje swoim klientom, nalezy do najnowoczesniejszych na $Swiecie i
umozliwia petne odwzorowanie sSwiata realnego w wirtualnej rzeczywistosci, dzieki czemu jej
wykorzystanie jest prawie nieograniczone. Chcac wymieni¢ tylko niektore dziedziny, w ktérych mozna
ja zastosowac, nalezy wspomnie¢ o: szeroko pojetym bezpieczenstwie (obiektéw czy regionéw),
sprzedazy (pokazanie produktu i jego mozliwosci przed jego powstaniem), marketingu i reklamie,
promocji produktu (np. jachtu, czotgu, samolotu lub specjalistycznego urzadzenia, bez koniecznosci
jego transportowania na targi czy do klienta), projektowaniu (np. wtasnego domu, mieszkania,
urzadzenia go catkowicie wirtualnie), wzornictwie przemystowym, edukacji (pomoce naukowe,
wirtualne testy i egzaminy praktyczne oraz wykfady), kulturze i rozrywce (np. wirtualne muzea i
spacery), medycynie czy inzynierii. Oferowana przez i3D technologia pozwala miedzy innymi na:
zweryfikowanie konstrukcji na etapie jej projektowania, testowanie funkcjonalnosci modelowych
obiektow, nauke obstugi linii technologicznych przed ich powstaniem, obstugiwanie nieistniejacych,
badz bedacych w fazie projektowej urzadzen, odwiedzenie miejsc odlegtych, niebezpiecznych lub
trudnodostepnych, jak kopalnie, pustynne kaniony czy kosmos, ale takze bliskich, jak Zabrze czy
Rybnik, modelowanie zachowan w sytuacjach klesk zywiotowych czy innych zagrozen.

1.1. Zrédta sukcesu i innowaciji

Specjalistéw z i3D od poczatku fascynowata mozliwosé jak najdoktadniejszego odwzorowania
realnego swiata w swiecie wirtualnym, pokazania przyczyny i skutku, przesledzenia skomplikowanych
procesOw z reguty niedostepnych obserwatorom. Mozna zaryzykowac stwierdzenie, ze zrodtem
innowacyjnych pomystéw poprzedzajacych projekty realizowane przez i3D sg: fascynacja otaczajgcym
Swiatem, che¢ zrozumienia go i przekazania tej wiedzy innym w niespotykanej do tej pory formie,

! ang. virtual reality(VR) - rzeczywisto$¢ wirtualna.

2 http://www.i3d.pl/
% http://www.technopark.gliwice.pl/index.php?doc=high-tech
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( ) Skills rme Future  pozwalajacej wnikna¢ w gtab, przez warstwy czy tkanki prezentowanego obiektu, a
) takze che¢ pokazania zasad dziatania obiektéw czy organizmdw, przy uwzglednieniu
wielu zmiennych. Ponadto zespét i3D do wymyslania nowych tematéw zadan uzywa
technologii VR i 3D, ktére pozwalajg na puszczenie wodzy wyobrazni i szukanie jej zastosowan w

miejscach do tej pory nieeksploatowanych.

Kariera technologii VR i 3D rozpoczeta sie od rozrywki (konsole do gier) i filmu. Potem zaczeto
wykorzystywac¢ je w marketingu i sprzedazy, a teraz stuzg takze promocji (miast, regionéw) oraz
nauce, czego niewatpliwym dowodem sg realizowane przez i3D projekty naukowo-badawcze, fij.
.Interaktywne Ksztatcenie Inzyniera” czy tez autorskie prezentacje firmy przygotowane z myslg o
studentach szkét medycznych i weterynaryjnych.

Kazdy projekt i3D to w znaczeniu przenosnym i dostownym zderzenie z rzeczywistoscia. Podejmujac
sie na przyktad odtworzenia w technologii rzeczywistosci wirtualnej (VR) dziatania ludzkiego serca,
eksperymentéw na zwierzetach, dziatania skomplikowanych urzadzen technicznych czy tez linii
produkcyjnych konieczne jest dogtebne zrozumienie istoty dziatania obiektu, zachodzacych w nim
proceséw czy tez zaleznosci i praw, jakim podlegaja. Ten problem udato sie pokona¢ dzieki
zaangazowaniu zewnetrznych specjalistow. Przy kazdym z projektow graficy, programisci oraz
projektanci z firmy wspotpracowali z profesorami z zaprzyjaznionych osrodkéw naukowych.

e Technologia

Pojecia wirtualnej rzeczywistosci (VR) i technologii 3D sa od pewnego czasu powszechnie
rozpoznawalne. Obecnie wartos¢ tego rynku szacuje sie na okoto 80-100 min dolaréw i przewiduje sie
jego szybki rozwdj. VR najczesciej wykorzystywana jest ,w pracach badawczo-rozwojowych i
projektowych (np. przy wizualizacji modeli), w szkoleniach i edukacji (licznymi odbiorcami systemow
sg np. wyzsze uczelnie techniczne i medyczne), w przemysle (np. jako narzedzia usprawniajgce
modelowanie proceséw produkcji czy wplywajgce na poprawe jakoSci produkcji), a takze w marketingu
i rozrywce.”* Kazdego dnia nowoczesne technologie z zakresu VR i 3D zdobywaja coraz szersze
grono zwolennikbw. Nowatorstwo zadan realizowanych przez i3D polega na umiejetnym
dostosowaniu i rozwinieciu dostepnej technologii w produkt doktadnie dostosowany do potrzeb klienta.
Najlepszym tego przyktadem jest zestaw prezentacji opracowanych na potrzeby Wydziatu
Mechanicznego Technicznego Politechniki Slaskiej. Firma, przy wspétpracy z wyktadowcami uczelni,
opracowuje wizualizacje obiektéw o réznym stopniu skomplikowania budowy, ktére sg doktadnie
dopasowane do programu ksztatcenia, co pozwoli studentom szybciej i lepiej zrozumie¢ prezentowane
problemy techniczno-inzynieryjne oraz zalezne od zmiennych ciggi przyczynowo-skutkowe.

1.2. Dziatalnos¢ B+R i wspoétpraca ze srodowiskiem akademickim

Wiasciciele i3D, majacy wczesniej duze doswiadczenie biznesowe w innych dziedzinach, od poczatku
stawiali na szybki rozwéj firmy. Ich pomyst na sukces byt prosty - ambitne projekty i innowacyjne
rozwigzania, a wszystko w rekordowym czasie i na najwyzszym sSwiatowym poziomie, czyli plan
umozliwiajacy wejscie firmy na rynek globalny. Ten ambitny plan powiédt sie i z oferty spotki w
pierwszej kolejnosci skorzystaty podmioty zagraniczne, takie jak np. Boeing czy Saudi Aramco. Potem
ofertg firmy zainteresowali sie polscy klienci: samorzady, organizacje biznesowe, osrodki akademickie
i wiele innych.

W pierwszej potowie 2011 roku Grupa i3D zatrudnia ponad 30 pracownikéw i nadazajac za stale
zmieniajacg sie technologia, nadal rozwija sie btyskawicznie. Réznorodno$¢ zastosowan,
wielokierunkowo$¢ rozwoju firmy oraz s$rodki unijne pozyskane na realizacje poszczeg6inych

*13D idzie po kapitat na gietde z GoAdvisers, 20 stycznia 2011,
http.//www.facebook.com/i3D.VR#!/note.php ?note_id=103323566410544&id=131522663561857
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() Skills rme Future  projektow sprawity, ze konieczne okazato sie stworzenie spétki holdingowej, w ramach
) ktérej jednoczesnie prowadzona jest podstawowa dziatalno$¢ Grupy w postaci
tworzenia interaktywnych wizualizacji 3D i rozwoju oprogramowania Quazar 3D oraz
w ramach powstatych spotek rozwijane sg poszczegdine projekty. Do grupy firm zaleznych od i3D S.A.
(spotki — matki), ktéra we wszystkich powstatych podmiotach posiada 99% udziatéw, naleza spétki
przedstawione ponize;.
- Laboratorium Wirtualnej Rzeczywistosci Sp. z o. 0. - jego podstawowym celem jest prowadzenie
prac badawczo-rozwojowych w zakresie interaktywnej grafiki 3D. Jednym 2z pierwszych
zrealizowanych z sukcesem zadan byto stworzenie platformy internetowej w postaci interaktywnej
mapy miasta — eMiasto, natomiast pierwsza realizacje, w postaci interaktywnej mapy przedstawiajgcej
tereny inwestycyjne, wykonano w 2010 roku dla Urzedu Miasta w Rybniku. Projekt eMiasto jest
obecnie w fazie komercjalizaciji.
- i3D Home Sp. z o. o. (wtasciciel marki iHome) — spétka zarzadza portalem www.ihome.pl, ktéry
umozliwia wirtualne spacery po nowobudowanych mieszkaniach oraz ich aranzacje on-line. Poza
polskg wersjg portalu stworzono takze dostepng w lzraelu wersje hebrajska. Projekt iHome wszedt
obecnie w faze komercjalizacji.
- i3D Science Sp. z 0. 0. - opracowuje aplikacje edukacyjne i produkty dla szkdt i uczelni.
Sztandarowym projektem spétki i jednym z pierwszych realizowanych w jej ramach jest zestaw
¢wiczen w formie interaktywnej animacji 3D, symulujacy procesy fizjologiczne u zwierzat.
- i3D Network Sp. z 0. 0. - w jej ramach firma tworzy sie¢ interaktywnych powierzchni reklamowych w
postaci interaktywnych podiég TouchWise, zarzadzanych w systemie Digital Signage poprzez portal
internetowy.
- i3D Med Sp. z 0. 0. — to najmiodsza spotka w Grupie, powstata w celu realizacji projektu - Portal
Informacji Medycznych. Jest to internetowy portal, w ramach ktérego mozliwe bedzie gromadzenie,
przechowywanie i przetwarzanie informacji medycznych przez jego uzytkownikéw, m.in. w celu
udostepniania ich wspétpracujacym lekarzom. Portal, dzieki sieci internetowej oraz dostosowamu go
do wersji mobilnej (np. w telefonie komérkowym), dostepny bedzie z kazdego miejsca na $wiecie.’

Zatozyciele i8D zdecydowali sie skorzysta¢é 2z oferty Parku Naukowo-Technologicznego
»,1 ECHNOPARK GLIWICE”, gdzie od rozpoczecia dziatalnosci Parku znajduje sie siedziba firmy.

W ramach wspotpracy, a takze ze wzgledu na wtasne potrzeby, na terenie Technoparku i3D stworzyto
Centrum Wirtualnej Rzeczywistosci wyposazone w najnowoczesniejszy dostepny sprzet, np.:
tréjwymiarowe systemy projekcyjne i systemy telekonferencyjne. Na uwage zastuguje takze jedyna w
Polsce i jedna z nielicznych w Europie sala kinowo-prezentacyjna z ekranem cylindrycznym ConCave
do projekcji w 3D, mieszczaca 28 osbb, w ktérej odbywajg sie szkolenia i spotkania biznesowe oraz
pokazy dla klientow firmy, jak réwniez dla uczniéw i studentow.

Obecnie firma kontynuuje prace nad swoimi gtéwnymi produktami oraz rozwija projekty w ramach
spotek zaleznych, pozyskujac coraz szersze grono zadowolonych klientéw. Kazde zlecenie stawia
specjalistow z i3D przed nowymi wyzwaniami, dajagc mozliwo$¢ rozwoju i rozszerzania know-how
firmy. Szczegblne znaczenie, prestiz i ogromne mozliwosci rozwoju na polskim rynku nauki majg dwa
projekty realizowane przez i3D — Interaktywne Ksztalcenie Inzyniera — niezwykte i nowatorskie
przedsiewzigcie tworzone przy wspotpracy i na zlecenie Politechniki Slaskiej w Gliwicach oraz
wspbipraca rozpoczeta ze Slaskim Uniwersytetem Medycznym (SLUM), bedaca obecnie w fazie
rozméw. Projekt ze SLUM miatby byé realizowany w ramach programu Edukacja Przysztosci.
Natomiast Interaktywne Ksztalcenie Inzyniera jest w fazie wdrazania. Efektéw pracy i3D juz od
2011 roku do$wiadczajg studenci Wydziatu Technicznego Mechanicznego Politechniki Slaskiej, co z
pewnoscig wptynie na zmiane polskich uczelni w podejsciu do programu edukacji i stosowanych na
uczelniach pomocy naukowych.

Tempo rozwoju firmy jest tak duze ze jej wiasciciele zdecydowali, ze w Il kwartale 2011 r. i3D
zadebiutuje na rynku NewConnect®, a juz ,2 marca 2011 roku, Grupa dokonata przeksztatcenia formy

° Materla’ry wiasne firmy dostarczone przez p. Matgorzate Szejke — asystentke zarzadu i3D S.A.;
® i3D planuje w drugim kwartale 2011 roku zadebiutowac na NewConnect, 11 stycznia 2011,
http://kredyt.pro/i3d-planuje-w-drugim-kwartale-2011-roku-zadebiutowac-na-newconnect/13289/2011/01/11
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( Skills orne Future ~ prawnej ze spotki z ograniczong odpowiedzialnosciq na spdtke akcyjng, zmieniajac
) tym samym nazwe na i3D S.A.”’

e Poszukiwanie nisz rynkowych.

Jeszcze niedawno, gdy powstata spétka i3D, technologia 3D byta produktem bardzo interesujacym,
ale jednak niszowym, dostepnym tylko nielicznym i, co nalezy zaznaczy¢, mogacym przeznaczy¢ na
nig konkretne $rodki finansowe. Technologia 3D kojarzona byta raczej ze sferg rozrywki (filmy, gry,
platformy, gadzety), niz nauki i biznesu. Zatozyciele i3D wierzyli, ze w niedtugim czasie wirtualna
rzeczywistos¢ (VR) oraz technologia 3D zostang bardziej docenione i stang sie dostepne dla
szerszego rynku. | cho¢ na s$wiecie szeroko rozumiane projekty w technologii 3D sa coraz
powszechniejsze w marketingu, reklamie, sprzedazy czy tez w procesie projektowania i firma i3D nie
moze narzekac na brak klientéw czy zaméwien, choéby od wspomnianych juz potentatow takich jak:
Boeing, Exxon Mobil czy Saudi Aramco, to w Polsce Sciezka ta jest dopiero przecierana i nalezy
przyznaé, ze ma doskonatg forpoczte.

Nisza, w ktérej firma i3D ulokowata swoje ustugi jest tworzenie aplikacji VR na indywidualne
zamowienie klientow. Klienci firmy otrzymuja produkt w oparciu o swoje wymagania i oczekiwania.
Nie musza dostosowywac¢ gotowych, standardowych rozwigzan, kupujac dodatkowe ,naktadki” na
programy, poniewaz produkt, jaki otrzymujg z i3D jest oryginalny, wyjatkowy i unikatowy, dokfadnie
odpowiadajacy potrzebom klienta. Wtasciciele i3D konsekwentnie i przemyslanie wybierajg kolejne
grupy klientéw, do ktérych kieruja swojg oferte. Jest to bardzo istotne zwtaszcza w Polsce, gdzie
technologia oferowana przez firme jest wcigz droga i nie tak powszechna, jak na przyktad w USA,
cho¢ nalezy zaznaczy¢, ze systematycznie zyskuje grono zwolennikéw niezwigzanych z przemystem
rozrywkowym (oferte takich produktéw réwniez mozna znalez¢ w portfolio firmy). Wtasciciele i3D
mysla o rozwoju swojej firmy w oparciu o ambitne projekty. Dlatego szukajg klientéw w branzach nie
tak oczywistych i popularnych w aspekcie VR i 3D. Mianowicie, kierujg swojg oferte do samorzadéw
lokalnych oraz $rodowisk naukowych polskich szkét i uczelni, nie zapominajac o biznesie.

e Wspotpraca nauki i biznesu.

Od samego poczatku istnienia firmy oczywiste byto, ze i3D zwigze sie ze srodowiskami naukowymi w
kraju i za granica. Miedzy innymi dlatego firma rozpoczeta bliska i dynamiczng wspotprace z Gliwickim
,Parkiem Naukowo-Technicznym” i Politechnikg Slaska w Gliwicach oraz podpisata umowe o statej
wspotpracy i prowadzeniu projektéw badawczo-rozwojowych z centrala IBM Deep Computing
w Houston, w ramach ktérej, pod patronatem specjalistéw z IBM, firma rozwija innowacyjne projekty z
zakresu medycyny (Interaktywny Atlas Cztowieka) czy nowoczesnych form komunikacji (Classes
Without Borders).

Pierwszy wsp6lny projekt i3D z Politechnikg Slaska, ktory rozpoczat wspétprace, nastapit w
pazdzierniku 2007 r., podczas sympozjum organizowanego na gliwickiej uczelni, na potrzeby ktérego
i3D stworzyto pierwsze Laboratorium Wirtualnej Rzeczywistosci.® Obecnie Laboratorium, ktére
petni funkcje centrum badawczo-rozwojowego w zakresie technologii wirtualnej rzeczywistosci,
rzeczywistosci mieszanej oraz grafiki 3D, stuzy studentom Politechniki, ktérzy na co dzieh korzystajg z
unikatowych w naszej czesci Europy systeméw projekcji 3D oraz z komputerow wyposazonych w
oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie interaktywnych modeli w technologii 3D. Dzieki
Laboratorium mozliwe jest prowadzenie zaje¢ dydaktycznych oraz kot naukowych uwzgledniajacych
najnowsze technologie.

7 i3D S.A. — pierwszy krok zrobiony, 9 marca 2011 , http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92.firma-i3d/page/1
8 Nasi partnerzy, http://www.i3d.pl/

® Szkolenia i operacje chirurgiczne w rzeczywistosci wirtualnej, 3.10.2007, PAP,
http://wiadomosci.gazeta.pl/Wiadomosci/1,80353,4544206.html

0 politechnika Slaska, http://i3d.pl/page486.aspx
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K Skills for the Future Poczatki i3D wigza sie takze z nowatorskim przedsiewzieciem pokazujacym naukowe

)) zaciecie zespotu, mozliwosci oraz kierunek rozwoju firmy. Chodzi o stworzenie w

2008 r. na bazie produktéw konsorcjum firm ,Microsoft, Christie Digital, NVidia, Philips

i Hewlett-Packard (dostawcy sprzetu) pierwszego w Polsce i tej czesci Europy Centrum Wizualizacji

Interaktywnych IDC - Interactive Digital Center. W ramach tej inwestycji, wartej ponad 4 min EUR,

na terenie parku technologicznego, zainstalowano kompleksowe rozwigzania sprzetowe do

interaktywnych prezentacji 3D, m.in. jedyng w Polsce sale kinowg z ekranem cylindrycznym typu
ConCave,”"" a ponadto utworzono ponad 50 stanowisk do tworzenia wirtualnej rzeczywistosci.

¢ Rozwdj wspotpracy

W kolejnych latach i3D kontynuowata kontakty ze $rodowiskiem akademickim oraz realizowata
autorskie zagadnienia zwigzane z projektami naukowymi.

Jednym z pierwszych projektow (wrzesien 2009), realizowanych przez i3D z myslg o polskim systemie
ksztafcenia (zwtaszcza uczelniach medycznych, weterynaryjnych itp.), byto opracowanie zestawu
interaktywnych doswiadczen, do tej pory wykonywanych na zwierzetach laboratoryjnych. Uczelnie
czesto ze wzgledéw finansowych (kwestia pozyskiwania zwierzat) oraz uwzgledniajac argumenty
etyczne, ograniczaty zajecia, podczas ktorych studenci mogli bezposrednio obserwowa¢ podstawowe
reakcje zwierzat, odruchy oraz zaleznosci fizjologiczne zachodzace w zywych organizmach. Zestaw
¢wiczen opracowany przez i3D pozwala na peten wglad w zywy organizm, bez koniecznosci
wykorzystywania w tym celu zywych zwierzat. Ponadto, jak twierdzi Jacek Jedrzejowski - Prezes i3D -
Lsorganizmy majq to do siebie, ze mozna przeprowadzi¢ na nich doswiadczenia tylko raz. W dodatku
nie mozna zatrzymac tego doswiadczenia, aby pokazac co$, co w danym momencie jest interesujgce,
nie mozna zejs¢ do poziomu tkanek i pokazac (...), ze tu dzieje sie taka sytuacja, w naszej technologii
Jest to mozliwe. Mozemy pokazac, co sie dzieje w danym momencie, zatrzymac, cofngc, pokazac to
jeszcze raz, pokazac cos, co z punktu widzenia nauki czy uczenia jest najwazniejsze”

Pakiety dostepnych doswiadczen przygotowanych przez i3D przy merytorycznej wspétpracy
pracownikéw Slgskiego Uniwersytetu Medycznego (SLUM): dr hab. Joanny Lewin — Kowalik, dr hab.
Haliny Jedrzejowskiej-Szyputki oraz doktoranta SLUM — Adama Wiaszczuka 2, obejmujg peten
program ¢wiczen z zakresu anatomii i fizjologii, obowigzujacy na uczelniach. Studenci maja mozliwosc¢
przesledzenia w swiecie wirtualnym procesu przygotowania zwierzat do badan, znieczulania ich oraz
podiaczania do specjalistycznej aparatury laboratoryjnej. W ramach éwiczen studenci zapoznaja sie
takze z budowa uktadow (nerwowego, miesniowego, sercowo-naczyniowego), ich dziataniem oraz
zachodzacymi miedzy nimi zaleznosciami. Ponadto program daje mozliwos¢ wykonywania
eksperymentédw na badanych organach (np. wptywu temperatury na prace serca), jak rowniez badania
reakcji organizmu na dziatanie réznych substancji (np. adrenaliny, acetylocholiny, jonéw potasu i
wapnia). Opracowany zestaw ¢wiczen daje mozliwosé prowadzenia badan na tréjwymiarowych: zabie,
kréliku i szczurze, a dzieki specjalnym okularom student ma wrazenie gtebi obrazu i realnosci
wykonywanych czynnosci. Produkt oferowany przez i3D ma jeszcze jedng zalete, w zasadzie
nieosiggalng podczas pracy na zwierzetach laboratoryjnych, o ktérej wspominat prezes firmy i3D:
mozliwe jest zatrzymanie prowadzonego doswiadczenia, oméwienie go, skorygowanie ewentualnego
btedu i kontynuowanie pracy. Cwiczenia mozna wielokrotnie powtarza¢, az do uzyskania
zadowalajacych rezultatéw.' Zestaw wirtualnych éwiczen to nie ostatnie stowo i3D w tej dziedzinie,
trwaja prace nad ich kontynuacjg i poszerzeniem oferty (atlas cztowieka w technologii VR).

1 Firmy Hight-Tech, http://www.technopark.gliwice.pl/index.php ?doc=high-tech

'2 hitp://www.tvp.pl/katowice/informacyjne/aktualnosci/wideo/7-lutego/3925122
'3 Osoby te byly odpowiedzialne za merytoryczne przygotowanie tresci naukowych projektu.
* Doswiadczenia na wirtualnych zwierzetach i3D, http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/1
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K) Skills rme Future W 2010 r. i3D zaangazowato sige w projekt o niespotykanej dotychczas w Polsce skali
) - stworzenie Parku Technologicznego - Miasteczka Multimedialnego -
przedsiewziecia realizowanego w Nowym Saczu, okrzyknietego przez entuzjastéw
mianem drugiej Doliny Krzemowej'. Na realizacje projektu udato sie pozyska¢ ze $rodkéw unijnych
95 min zt, przy czym catkowita wartos¢ inwestycji, obejmujacej nowoczesng infrastrukture biurowa,
laboratoria wirtualnej rzeczywistosci, postprodukgcji itp., to koszt okoto 140 min zt. Projekt, ktérego
pomystodawcy jest Wyzsza Szkota Blznesu - National Louis University w Nowym Saczu, ma

wspierac polskie firmy z branzy multimediow.'® Budowa Miasteczka ma sie zakonczy¢ do 2012 r.

Jednym z pierwszych i kluczowych elementéw projektu ,Miasteczko Multimedialne” jest powotany w
2007 r. Klaster Multimediow i Systemow Informacyjnych (MultiKlaster), zrzeszajacy, poza i3D,
okoto 60 podmiotéw, od matych i Srednich wysoko wyspecjalizowanych i proinwestycyjnych firm po
prywatne i publiczne instytucje zwigzane ze srodowiskiem biznesowym. Klaster taczy w sobie zasady
dziatania takich jednostek jak: klaster, park naukowo-technologiczny, osrodek badawczo-rozwojowy,
inkubator przedsiebiorczosci oraz fundusz inwestycyjny (venture capital) Jego gtébwnym celem jest
utworzenie platformy wspétpracy dla speclallstow z sektora naukl i biznesu. Obecnie Klaster to okoto
2000 specjalistow IT, do ktérych nalezy rowniez zespot i3D."" Firma, poza wiaczaniem sie w prace w
ramach Klastra, na terenie powstajacego Miasteczka Multimedialnego chce wybudowaé sale kinowg
ConCave z ekranem cylindrycznym oraz z tréjwymiarowymi systemami projekcyjnymi. Budowa kina
oraz wyposazanie sal zostang zrealizowane na pOzniejszym etapie budowy Miasteczka
Multimedialnego.

Lata 2010 2012 to dla i3D kolejne wyzwanie i sukces, czyli projekt - Interaktywne Ksztatcenie
Inzynlera - wart 14,1 min zi, realizowany przez zespét okoto 100 osob sktadajacy sie z pracownikow
i3D oraz Politechniki Slqskiej. W ramach tego ambitnego i wieloetapowego projektu, innowacyjnego
zarébwno w skali krajowej, Jak i europejskiej, sale Politechniki wyposazone zostaly w zaawansowany
sprzet do projekcji 3D. 'Y Miedzy innymi sa to: niezbedny do prowadzenia wykladéw zestaw
stacjonarny sktadajacy sie z ekranu do ogladania w technologii stetoskopowej, zaawansowanego
komputera, projektoréow i 1000 szt. okularéw oraz zestawy przenosne przeznaczone do prowadzenia
¢wiczen, skiadajgce sie z laptopa, projektora oraz 30 szt. okularéw. Opracowywane sq takze
zestawy nowych interaktywnych pomocy dydaktycznych (wizualizacji 3D), (...) ktére beda
wykorzystywane w trakcie prowadzenia zaje¢ (...) dla studentow wszystkich kierunkow studidow
prowadzonych na Wydziale (...). Projekt podzielony zostat na 26 zadan, z czego 21 obejmuje
wytworzenie materiatdw dydaktycznych w postaci modeli interaktywnych 3D dla wiekszosci
przedmiotow kierunkowych Woydziatu (...). Wartoscia dodang projektu bedzie zastosowanie
interaktywnej wizualizacji podczas prowadzenia zaje¢, w czasie ktdrych studenci, obserwujgc
wirtualne interaktywne modele, beda poznawali dziatanie mechanizmdw, urzadzen i maszyn, sposoby
ich eksploatacji, wplyw zastosowania réznych materiatow na ich wytrzymatosc. Ogromna zaletg takich
zajec jest to, ze student moze obserwowac dziatanie obiektu, odnotowywac skutki Wadl/W/e dobranych
cech konstrukcyjnych, materiafowych i montazowych oraz dokonywaé zmian.”?' Taki sposob

15 Szczegdty dotyczace tego przedsiewziecia dostepne sg na stronach: http:/multiklaster.pl,
www.miasteczkomultimedialne.pl oraz http:/www.skyscrapercity.com/archive/index.php/t-517536.html
'® Anna Maria, Rusza budowa Parku Technologicznego - Miasteczko Multimedialne w Nowym Saczu, 21
wrzesnia 2010, http://investmap.pl/wiadomosci/nowy-sacz-rusza-budowa-parku-technologicznego-miasteczko-
multlmedlalne -w-nowym-saczu,17860.html

Stowarzyszen/e Klaster Multimedidow i Systemdw Informacyjnych (MultiKlaster), http://multiklaster.pl/?page=1
'8 Projekt Interaktywne Ksztatcenie Inzyniera jest wspétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego. Program Operacyjny Kapitat Ludzki 2007-2013 Priorytet IV. Szkolnictwo
wyzsze i nauka, Poddziatanie 4.1.1 ,Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni”,
http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%?2Cfirma-i3d/page/1
™ Interaktywne Ksztatcenie Inzyniera w Politechnice Slaskiej, 14 lutego 2011,
http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92,firma-i3d/page/1

Wykorzystanie interaktywnych wizualizacji na Politechnice Slaskiej, 18 lutego 2011,
http://wiadomosci.gazeta.pl/Wiadomosci/1,81048,9128086,Wykorzystanie interaktywnych wizualizacji na Polite
chnice.html
2T i3D w INTEREDU, 4 lutego 2011, http:/mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/1
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K Skills rme Future  prezentowania i zdobywania wiedzy spowoduje, ze studenci bedg szybciej
) zapamietywac i lepiej rozumie¢ informacje przekazywane dotychczas w formie
tradycyjnych wyktaddéw czy rysunkéw.

Efekty pracy i3D w ramach projektu ,Interaktywne Ksztatcenie Inzyniera” — zestawy interaktywnych
wizualizacji 3D - obecnie sg w trakcie analizy, kitéra przeprowadzajg pracownicy naukowi z
Politechniki. Pierwsze zajecia z wglkorzystaniem tych nowoczesnych pomocy naukowych odbedq sie
juz w letnim semestrze 2011 roku. 2

Na poczatku 2011 roku, i3D zrealizowato dla Politechniki Slaskiej kolejny projekt — pn. ,Dostawa
systemu do projekcji wirtualnej rzeczywistosci na ekranie zakrzywionym do wspomagania rehabilitaciji
narzadu ruchu” obejmujacy budowe jaskini multimedialnej. Politechnika pozyskata na ten cel srodki
unijne z Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka, a i3D odpowiedzialna byta za
wyposazenie jaskini w najnowoczesniejszy sprzet do projekcji 3D i odbioru rzeczywistosci wirtualne;.
Jaskinia, ktérej zadaniem jest umozliwienie zobaczenia wirtualnych obiektéw w skali rzeczywistej, a
takze znalezienia sie w ich wnetrzu, wyposazona jest w najlepszy na rynku sprzet dostarczony przez
firme Holovis z Wielkiej Brytanii. Do standardowego wyposazenia jaskini naleza: ,zintegrowany
system Sledzenia ruchu, system dzwieku przestrzennego oraz intuicyjne urzadzenia bezprzewodowe
do nawigacji w $rodowisku 3D."?® Jaskinia stworzona na potrzeby Politechniki znajduje sie w
pomieszczeniach nalezacych do i3D na terenie gliwickiego TECHNOPARKU. Z jaskini bedg korzysta¢
m.in. studenci Wydziatu Mechanicznego Technologicznego, podczas zaje¢ z dziedziny wirtualnej
rzeczywistosci.

Jednym z najnowszych przedsiewzie¢ i3D jest udziat w New Media Day, ktéry odbyt sie 23 lutego
2011 roku na Uniwersytecie Ekonomicznym w Katowicach. Byto to bezprecedensowe wydarzenie, w
ktére poza i3D zaangazowali sie przedstawiciele takich firm jak: IBM, Oracle, Capgemini, ESK
Katowice 2016. Dzien Nowych Medidéw odbyt sie w ramach ,1st International Week - Internet
Communication Management", w ktérego trakcie przedstawiciele zaangazowanych firm prowadzili
wyktady w jezyku angielskim na tematy zwigzane z nowoczesnymi technologiami i ich rozwojem. W
trakcie wyktadéw studenci mieli mozliwos¢ zadawania pytan i komentowania omawianych zagadnien
na angielskim koncie Katowickiego Uniwersytetu Ekonomicznego na Facebooku. Dla
najaktywniejszych studentéw firmy zaangazowane w projekt ufundowaty nagrody. New Media Day to
wydarzenie miedzynarodowe, ktére ,obejmie swoim zasiegiem studentéw z ponad 20 krajéw, z 4
kontynentow oraz 12 zagranicznych prelegentéw z 7 krajow Europy (Rumunia, Wtochy, Holandia,
Niemcy, Belgia, Francja, Wielka Brytania), Ameryki (USA) i Azji (Chiny, Tajwan).”24

Nalezy takze dodaé, ze i3D przyjmuje na staze i praktyki studentéw z Politechniki Slaskiej oraz
Akademii Ekonomicznej. Dzieki odbywanym stazom studenci moga zobaczyé, jak w praktyce
biznesowej wyglada zastosowanie nowoczesnych technologii VR i 3D, a takze maja mozliwos¢
podpatrywania, jak przebiega proces tworzenia bardziej skomplikowanych prezentacji i uczestniczenia
w projektach realizowanych przez firme.

e Bariery rozwoju

Podstawowg bariera, jakg w Polsce musiata pokona¢ firma i3D, bylo przekonanie potencjalnych
klientéw, ze juz czas na nowoczesnos¢. , Trzeba spotkac kogo$ kto ma otwarty umyst, jest otwarty
na innowacje i chce robi¢ cos, co jest niespotykane” - twierdzi Marcin Wigniewski z i3D®°. Firmie udaje
sie to z coraz wiekszym powodzeniem, cho¢ zdaniem Wisniewskiego dwa, trzy lata temu byto to

%2 Interaktywne ksztatcenie inzyniera w Politechnice Slaskiej, 14 lutego 2011,
http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92 firma-i3d/page/1

2 Informacje udostepnione przez p. Matgorzate Szejke, asystentke zarzadu i3D S.A.

24 Dos P., New Media Day, 22 lutego 2011,
http://www.polsl|.pl/lists/aktualnosciuczelniane/pokazwiadomosc.aspx?webparttitle=listawiadomosci&page=1&web
parttitte2=wiadomoscé&filter1field2=identyfikator&filter1value2=92

S TVP Katowice, 7 lutego 2011, http:/www.tvp.pl/katowice/informacyjne/aktualnosci/wideo/7-luteqo/3925122
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( Skills rorme Future  trudne zadanie. Do sukceséw w przekonywaniu do innowacyjnych rozwigzan nowych
)) klientéw nalezy zaliczyé wspomniany powyzej projekt Interaktywne Ksztatcenie
Inzyniera, realizowany przez i3D dla Politechniki Slaskiej, w ramach ktérego
stworzono pomoce dydaktyczne adekwatne do programu ksztatcenia przysztych inzynieréw, cho¢, jak
wynika ze stéw prof. Bozeny Skotud z Wydzialu Mechanicznego Technologicznego, podjecie
wspotpracy nie byto wcale proste: ,Mielismy (...) watpliwo$ci, wielu profesordw, nie tylko profesoréw,
réwniez ja, sceptycznie podchodzilismy do tego projektu.”? Jednak, po dostarczeniu przez i3D
pierwszych zestawéw interaktywnych pomocy dydaktycznych (np. wizualizaciji 3D)27, projekt szybko
zyskat grono zwolennikdw. Nie dziwi to Arkadiusza Patryasa - Wiceprezesa Zarzadu i3D, poniewaz,
jak twierdzi - ,Zastosowanie technologii znanej z gier komputerowych w edukacji nie tylko uatrakcyjnia

nauke, ale i poszerza mozliwosci ksztafcenia.(...).”®

Inng barierg utrudniajgcg wspétprace i3D ze $rodowiskiem naukowym jest kwestia finansowania
wspolnych, niestety wciaz dos¢ kosztownych projektéw i dziatan. Czesé srodkdéw wykorzystywanych
przy tworzeniu aplikacji dla polskich uczelni wyktada firma, czes¢ pochodzi z programéw unijnych,
niewielka czes¢ jest asygnowana przez uczelnie. Niektére projekty wymagajg dofinansowania
panstwa (np. Miasteczko Multimedialne w Nowym Saczu — 28 min zi), czy tez zastosowania inzynierii
finansowej lub po prostu znalezienia sponsora. Problem polega na tym, ze uczelnie nie majg kwot
umozliwiajacych im samodzielne prowadzenie projektéw, wiec musza wspiera¢ sie funduszami
zewnetrznymi. Oczekiwanie na przyznanie srodkéw bardzo wydtuza czas wspétpracy, co w wypadku
i3D, moze takze wptyngé na koszt i specyfikacje technologii objetej projektem. Ponadto brak

dostepnych kwot, ograniczone mozliwosci pozyskiwania $rodkéw zewnetrznych i bariery
biurokratyczne czesto powoduja, ze ciekawe i wartoSciowe wspdlne projekty nie majg szans na
realizacje.

Jest jeszcze jedna bariera, o ktérej nalezy wspomnie¢: to sposéb rozumienia przez potencjalnych
klientéw oferowanej przez i3D technologii. Jest to zagadnienie bardzo istotne, zwlaszcza przy
ustalaniu oczekiwan i zakresu prac, jakie firma ma wykonac¢. Obecnie, przy tak rozwinietej technologii i
oferowanych przez i3D mozliwo$ciach, przecietny cztowiek nie jest w stanie od razu zrozumie¢, co
kryje sie pod pojeciami uzywanymi przez specjalistow z i3D, cho¢, jak méwi Jacek Jedrzejowski —
Prezes Spotki — wiele dobrego dla zrozumienia kreowanego przez nich $wiata i mozliwosci, jakie daje,
robig coraz powszechniejsze filmy 3D, takie jak ,Awatar” J.Camerona. Dzigki takim filmom pojecie
wirtualna rzeczywisto$¢ zaczyna funkcjonowaé w $wiadomosci potencjalnych klientow jako zestaw
konkretnych znaczen, przektadajacych sie na oczekiwania i projekty.

e Kamienie milowe rozwijajacej sie wspotpracy ze srodowiskiem naukowym.

Podpisanie umowy o wspdtpracy z Politechnikg Slaska (2007).

Organizacja sympozjum wspélnie z Politechnikg Slaska (2007).

Utworzenie Laboratorium Wirtualnej Rzeczywisto$ci w pomieszczeniu Politechniki Slaskiej —
udostepnienie studentom sprzetéw i oprogramowania do ogladania i tworzenia VR.
Rozpoczecie realizacji projektu Interaktywne Ksztatcenie Inzyniera (2010).

Realizacja projektu Edukacja Przysztosci (2010).

Budowa Jaskini w ramach projektu dla Politechniki Slaskiej (2011).

Opracowywanie programoéw badawczo-rozwojowych w ramach programoéw unijnych (2011).

e Momenty krytyczne w trakcie wdrazania pomystu.

% TVP Katowice, 7 lutego 2011, http:/www.tvp.pl/katowice/informacyjne/aktualnosci/wideo/7-luteqo/3925122

¥ 3D w INTEREDU, luty 2011, http://www.technika24.pl/i3d-w-interedu/

28 j3D w INTEREDU, luty 2011, htto://www.technika24.pl/i3d-w-interedu/
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K) Skills rme Future  Momenty krytyczne, zwigzane z dziataniami realizowanymi z osrodkami naukowymi,
) dotyczg przede wszystkim wspomnianych powyzej barier finansowych, a takze
biurokratycznych, jakie pojawiajg sie juz na poczatku wspédtpracy i niestety sg
kontynuowane w jej trakcie. Biurokracja, o ktérej mowa, wielostopniowe pietra decyzyjne, delegowanie
zadan w ramach struktur uczelni (zwlaszcza podejmowanie strategicznych decyzji i akceptacja
kolejnych etapow prac), przekazywanie dokumentéw, pozwolen itp. sprawiaja, ze pierwszy kontakt
prywatnej firmy z rzeczywisto$cig uczelni jest trudny. To, co w firmie zajmuje chwile (podjecie decyzji)
na uczelni trwa duzo diuzej i wymaga wielu dodatkowych i, z punktu widzenia firmy, zbednych
dokumentow wstrzymujacych prace. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze problemy pojawiajg sie powyzej
poziomu kierownikéw projektéw, czyli os6b wyznaczonych przez uczelnie do kontaktéw z firma. Tutaj
wspotpraca ukiada sie bez przeszkdd i komplikacji. Wida¢ wspétdziatanie i petne zaangazowanie.
Natomiast na wyzszych szczeblach uczelnianej hierarchii jest gorzej. Wynika to miedzy innymi z nie
do konca ustalonych zasad wspétpracy uczelni z biznesem, czego efektem jest brak jasno
okreslonych zakres6w kompetenciji oséb zaangazowanych w projekt, a to z oczywistych wzgleddw

wptywa na rosngce wymagania biurokratyczne, mnozenie os6b decyzyjnych itp.

Jednak, jak wida¢ na przyktadach udanych projektéw, realizowanych z osrodkami naukowymi
(Politechnikg Slaska, Slaskim Uniwersytetem Medycznym oraz Akademig Ekonomiczna), i3D pracujac
nad trudnymi i skomplikowanymi przedsiewzieciami, wymagajacymi wspotpracy nie tylko z
administracjg uczelniang, lecz takze ze specjalistami z poszczegélnych dziedzin (Interaktywne
Ksztatcenie inzyniera wymaga wspoipracy stuosobowego zespotu ztozonego ze specjalistéw i3D oraz
Wydziatu Mechanicznego Technologicznego, przy wirtualnych ¢wiczeniach z anatomii wspétpracowato
3 pracownikéw naukowych Slaskiego Uniwersytetu Medycznego), wypracowato system wymiany
informacji, pozwalajacy, mimo przeszkdd, na doprowadzenie projektdow do konca. Polega on miedzy
innymi na bliskiej wspotpracy z wyktadowcami akademickimi, doktadnym ttumaczeniu poszczeg6inych
etapow prac i otrzymywanych rezultatow, ustaleniu wspélnych oczekiwan juz na wstepnym etapie
projektu oraz uprzedzaniu przez i3D mozliwych wymagan stawianych przez uczelnie. Wazne jest
takze zrozumienie i zaakceptowanie zastanej rzeczywistosci akademickiej, cho¢ wydaje sie, ze
kontakt z biznesem i jego dynamika pozytywnie wptywa na struktury akademickie i sposéb realizacji
wspolnych przedsiewziec.

e Zrodia finansowania.

Firma powstata w oparciu o srodki wtasne jej zatozycieli. Od samego poczatku szukano tez innych
zrédet finansowania, miedzy innymi zainteresowano sie srodkami unijnymi (np. Dziatanie 8.1 PO-
IG), ale nie wszystkie projekty udato sie za ich pomoca sfinansowac. Niestety, jako mtodzi
przedsiebiorcy zarzqdzajacy dopiero co powstatg firmg, probujacy uzyska¢ kredyt, ,odbijali sie od
drzwi bankéw"?® . Zatozyciele spoétki postanowili wiec w inny sposéb rozwigzaé problem finansowania i
poszuka¢ inwestora kapitatlowego. ,Po przebyciu n/e/atwego procesu inwestycyjnego udato sie
pozyskac niezbedny kapitat od funduszu venture capital.”® Trzy lata temu, gdy firma Secus Private
Equity zdecydowata sie zainwestowaé w i3D, decyzja ta nie byta tak oczywista — twierdzi Marcin
Juzon — Prezes Secus Private Equity — poniewaz technologia 3D nie byta wtedy jeszcze tak znana jak
obecnie, ,gdy wartos¢ tego rynku na, SWIeCIe szacuje sie na ok. 80 mld USD, a oczekuje sie jego
dalszego bardzo szybkiego rozwoju’. Trzy lata temu Spétka i8D byta na bardzo wstepnym etapie
rozwoju i pewnosc¢ z uzyskiwania przychoddw z upowszechnianej przez nig technologii 3D nie byta tak
jednoznaczna, nie byto rowniez wiadomo, jak potoczy sie rozwdj firmy. Dzi$ inwestorzy sa pozytywnie

21 Kongres Inwestoréw i Przedsiebiorcéw, Relacje 7 konferencji, 2-3 grudnia 2010, https://www.lowcybiznesu.pl/szkolenia-i-

konferencje/relacje-z-wydarze/5-relacje-z-konferencji/50-i-kongres-inwestorow-i-przedsibiorcow.html?showall=1

301 Kongres Inwestoréw i Przedsiebiorcéw Relacje z konferencji, 2-3 grudnia 2010, https://www.lowcybiznesu.pl/szkolenia-
i-konferencje/relacje-z-wydarze/5-relacje-z-konferencji/50-i-kongres-inwestorow-i-przedsibiorcow.html?showall=1

81 i3D idzie po Kkapitat na gietde z GoAdvisers, 20 stycznia 2011,
http://www.facebook.com/i3D.VR#!/note.php?note id=103323566410544&id=131522663561857
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K) Skills rme Future ~ zaskoczeni wynikami spétki i tempem jej rozwoju. Jednak, jak podkresla prezes
) Juzon, podsumowanie inwestycji w i3D bedzie mogto nastgpi¢ nie wczesniej, niz
dojdzie do sprzedazy akcji i8D, przy zalozeniu, ze tempo rozwoju zostanie
utrzymane.* i3D wykonato juz pierwsze kroki i, jak poinformowano na profilu firmy na jednym z portali
spotecznosciowych, .podpisata umowe z GoAdvisers na o przygotowanie i przeprowadzenie
oferty prywatnej akcji oraz wprowadzenia spotki i3D na rynek NewConnect.” W zwiazku z
planami wprowadzenia akcji firmy i3D do obrotu na rynku alternatywnym prowadzonym przez
warszawska gietde, ,2 marca 2011 roku, Grupa dokonata przeksztatcenia formy prawnej ze spotki z
ograniczong odpowiedzialnosciq na spotke akcyjna, zmieniajgc tym samym nazwe na i3D S.A™

Spotka zamierza zadebiutowaé na NewConnect w Il kwartale 2011 roku.**

Obecnie i3D korzysta z réznych, dostepnych zrédet finansowania. Sg to miedzy innymi $rodki wtasne
pochodzace z tworzenia oprogramowania i sprzedazy licencji (30%) oraz z dostawy urzadzen i
utrzymania systemow wykorzystywanych przez klientéw, ponadto kredyty i srodki pochodzace od
inwestora strategicznego, a takze w najblizszym czasie srodki pochodzace ze sprzedazy akcji firmy,
gdyz, jak twierdzi Jacek Jedrzejowski - wspotzatozyciel spétki — ,Oferowane przez nasza spotke
ustugi oraz zapotrzebowanie ze strony rynku sprawiaja, ze nasza spotka jest atrakcyjna pod
wzgledem inwestycyjnym. Wspdipracujemy z najlepszymi w naszej branzy IBM Deep Computing,
Rocky Mountain Supercomputer Centre, a naszymi klientami sq najwieksi potentaci tacy jak chociazby
Boeing, Exxon Mobil czy Saudi Aramco.”

Przy wspétpracy ze srodowiskiem akademickim firma najczesciej bazuje na $rodkach wtasnych oraz
funduszach unijnych zaréwno tych pozyskanych przez uczelnie, jak i na dofinansowaniu otrzymanym
przez i3D na realizacje konkretnych projektéw. Dzieki srodkom unijnym mozliwe jest realizowanie
przez firme jej sztandarowych projektéw. Na przyktad w ramach i3D Science Sp. z o. o., kiorej
gtdwnym celem jest tworzenie aplikacji edukacyjnych, prowadzony jest projekt dotyczacy opracowania
zestawu c¢wiczen symulujacych procesy fizjologiczne u zwierzat, na ktory spotka otrzymata
dofinansowanie w ramach Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka 8.1. na projekt Edukacja
Przysztosci. W i3D Network Sp. z o. o. realizowany jest innowacyjny projekt, majacy na celu
stworzenie sieci interaktywnych powierzchni reklamowych w postaci interaktywnych podiég
TouchWise, na realizacje ktorego firma otrzymata dotacje takze w ramach Programu Operacyjnego
Innowacyjna Gospodarka, dziatanie 8.1. Srodki z tego samego programu operacyjnego pozwolity
LWR Sp. z 0. 0. na stworzenie pierwszej interaktywnej mapy promujacej miasta. Dzieki unijnemu
wsparciu finansowemu projekt obecnie jest w fazie komercjalizacji. i3D czeka takze na decyzje w
sprawie dofinansowania (z POIG, dziatanie 8.1.) projektu realizowanego przez najmtodszg spétke -
i3D Med Sp. z o. 0. Projekt ma na celu stworzenie Portalu Informacji Medycznych umozliwiajacego
wymiane informacji wsrod jego uzytkownikow.

Z kolei przyktadem projektu realizowanego przez i3D, w oparciu o $rodki unijne pozyskane przez
Politechnike Slaska, jest Projekt Interaktywne Ksztalcenie Inzyniera, wart 14,1 min z,
wspotfinansowany w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Kapitat

%2 } owey Biznesu - i3D, http://www.youtube.com/watch?v=3jep2K7TZEg, 2 marca 2011
% j3D S.A. — pierwszy krok zrobiony, 9 marca 2011, http:/mediamikser.pl/blog/list/index/id/92 firma-i3d/page/1

13D idzie po kapitat na gietde z GoAdvisers, 20 stycznia 2011,
http://www.facebook.com/i3D.VR#!/note.php ?note_id=103323566410544 &id=131522663561857

# 13D idzie po kapitat na gietde z GoAdvisers, 20 stycznia 2011,
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K Skills rore Future  Ludzki 2007-2013 Priorytet IV Szkolnictwo wyzsze i nauka, Poddziatanie 4.1.1
) Wzmocnienie potencjatu dydaktycznego uczelni.

e Korzysci ze wspotpracy nauki z biznesem.

Oczywistymi korzysciami dla srodowiska naukowego, wynikajacymi ze wspotpracy z firmg i3D jest
dostep do nowoczesnych technologii oraz zmiana sposobu myslenia 0 metodach uczenia i procesie
edukacji. Program Interaktywne Ksztalcenie Inzyniera stworzony dla studentow Wydziatu
Mechanicznego Technicznego Politechniki Slaskiej w Gliwicach otwiera wiele dotychczas
niewykorzystywanych mozliwosci, jak moéwi prof. dr hab. inz. Bozena Skotud - ,Dla Politechniki
Slaskiej Interaktywne Ksztalcenie Inzyniera to niezwykia szansa. Projekt nie tylko podniesie jako$é
ksztafcenia, ale dzieki wirtualnym modelom naszym studentom tatwiej bedzie zrozumie¢ oraz
przyswoi¢ przekazywang wiedze. Wierzymy réwniez, ze tak atrakcyjny program ksztatcenia zyska
uznanie wsréd kandydatéw na studia”* Stowa te potwierdza jeden ze studentéw, ktérzy beda
korzystac¢ z interaktywnych zaje¢: ,Juz nie mozemy sie doczekac. Technologia 3D jest teraz nowinka,
wiec ludzie na pewno beda walic na zajecia drzwiami i oknami. Kino w sali wyktadowej zamiast
papierowych schematdéw to naprawde S$wietny pomyst na urozmaicenie zaje¢” - mowi Rafat
Mackowski, student mechatroniki.*”

Dzieki projektowi i wspétpracy z i3D, Politechnika Slaska zyskata takze najnowoczesniejsze (opisane
powyzej) wyposazenie sal oraz mobilne zestawy projekcyjne, umozliwiajace skorzystanie w petni z
mozliwosci tysiecy interaktywnych modeli przygotowanych przez i3D w ramach projektu i profilu
ksztatlcenia na Wydziale Mechanicznym Technicznym. % Ponadto, dzieki wspolnym dziataniom
studenci korzystajg z wiedzy i doswiadczenia specjalistéw z i3D, podczas organizowanych przez firme
praktyk i stazy.

Wspbtpraca z innowacyjng firma, jaka jest i3D oraz udane dotychczasowe realizacje przyczyniajg sie
do poszerzania zakresu wspotpracy, poszukiwania przez obie strony nowych mozliwosci wspdlnych
przedsiewzie¢. Przyktadem projektu wynikajacego z dotychczasowych doswiadczen byto stworzenie
dla Politechniki przez i3D doskonatego narzedzia edukacyjnego - jaskini interaktywnej, dajacej
mozliwoéé prowadzenia praktycznych zaje¢ w ramach projektu ,Slgska Bio-Farma Centrum
Biotechnologii, Bioinzynierii i Bioinformatyki”.

Dla i3D wspotpraca z uczelniami to przede wszystkim dostep do bazy pomystéw na nowe projekty i
produkty, mozliwosci wspétpracy ze specjalistami z roznych dziedzin, a takze mozliwos¢ kontaktu ze
studentami - potencjalnymi pracownikami firmy lub jej przysztymi klientami. To takze okazja na
realizacje ditugoterminowych, ambitnych projektow, dzieki ktérym szybko zwieksza sie know-how firmy
i poszerzajg sie jej kompetencje. Dla spotki istotny jest takze udziat w prestizowych projektach, ktére
wptywajg na promocje firmy w srodowisku naukowym, przecierajac szlaki i utatwiajac potencjalnym
klientom wyobrazenie sobie sposobdéw wykorzystania wirtualnej rzeczywistosci i technologii 3D do ich
specyficznych potrzeb.

e Plany na przyszitosé.

Firma i3D, poza pracami nad autorskim oprogramowaniem dajacym prestiz i wieksze mozliwo$ci
rozwoju, planuje poszerzanie bazy doswiadczen z zakresu nauk biologicznych, jak réwniez
opracowanie catkiem nowych prezentacji, pomocnych w ksztatceniu nie tylko studentéw nauk
medycznych, weterynarii i biologii, lecz takze uczniéw licedw, mtodych lekarzy praktykéw, specjalistow

% Interaktywne ksztatcenie inzyniera w Politechnice Slaskiej, 14 lutego 2011,
hitp://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92 firma-i3d/page/1
37 Warchol M., Zajecia na Politechnice S/qskiej beda, jak seans "Avatara", 9 marca 2011,
http://katowice.gazeta.pl/katowice/1,35022,9228932,Zajecia_na_Politechnice Slaskiej beda jak seans Avata
ra_.html

Wykorzystanie interaktywnych wizualizacji na Politechnice Slaskiej, 18 lutego 2011,
http://wiadomosci.gazeta.pl/Wiadomosci/1,81048,9128086.,Wykorzystanie interaktywnych wizualizacji na Polite
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( ) Skills for the Future i naukowcow. * W planach rozwoju tego typu symulacji tworzymy interaktywny atlas
) czlowieka, ktdry bedzie (...) prezentowat dziatanie ludzkiego organizmu.” — mowi
Marcin Juszczak z i3D. Obecnie trwajg takze rozmowy ze Slaska Akademig

Medyczng na temat wspolnego przedsiewziecia w ramach projektu Edukacja Przysztosci.

Firma planuje takze kontynuowac¢ wspdtprace z Akademia Ekonomiczna z Katowic oraz z Politechnikg
Slaska, miedzy innymi w ramach zaje¢ na temat wirtualnej rzeczywistosci, odbywajacych sie w
wirtualnej jaskini znajdujacej sie w pomieszczeniach i3D na terenie Gliwickiego Technoparku.

1.3. Podsumowanie — kluczowe czynniki sukcesu

Do kluczowych czynnikdw sukcesu nalezy zaliczyé przede wszystkim wiedze, doswiadczenie, pasje,
odwage i determinacje zatozycieli i3D. Gdy zaktadano firme, na terenie Polski proponowana przez
i3D technologia byta praktycznie nieznana, nie méwiac juz o przyktadach jej wykorzystania. Firma od
samego poczatku korzysta z najnowszego dostepnego oprogramowania oraz narzedzi
wizualizacyjnych takich firm jak EON Reality, Inc. i IBM Deep Computing (dostawcy
oprogramowania) oraz Microsoft, Christie Digital, NVidia, Philips i Hewlett-Packard (dostawcy
sprzqtu)‘”. Dzieki wspotpracy z takimi klientami jak Boeing czy Saudi Aramco, firma wypracowata
wlasne know-how w zakresie konstruowania elementéw w Wirtualnej Rzeczywistosci, a obecnie
tworzy wiasny software, co przekltada sie na jakos¢ oferowanych produktéw. Na wysoka,
gwarantowang przez i3D jako$¢ wptywa takze doskonata kadra miodych programistow,
projektantow i grafikdw, wywodzacych sie miedzy innymi z grona naukowcoéw i studentéw
Politechniki Slaskiej, ludzi dzielacych pasje zatozycieli i3D, potrafigcych nie tylko przetozyé
zwerbalizowane oczekiwania klientow na jezyk Rzeczywistosci Wirtualnej, ale takze daleko
wyprzedzi¢ ich oczekiwania.

Na rozwoj firmy ma réwniez wptyw jej lokalizacja w gliwickim Technoparku, gdzie data sie poznac jako
jedna z najbardziej aktywnych i innowacyjnych firm. Istotne byto takze umiejetne pozyskiwanie i
dywersyfikacja zrodet finansowania. W zwigzku z tym, ze mtoda firma nie miata duzych szans na
otrzymanie kredytu bankowego, musiata poradzi¢ sobie w inny sposéb. Na czes$¢ projektéw udato sie
pozyska¢ srodki unijne (np. Dziatanie 8.1 POIG), natomiast sfinansowanie innych dziatan i dalszy
rozwéj firmy wymagaty poszukania inwestora kapitatowego. ,Po przebyciu nietatwego procesu
inwestycyjnego udato sie pozyskac niezbedny kapitat od funduszu venture capital.”* Obecnie przed
dynamicznie rozwijajacy sie firma jest kolejny wazny krok - wprowadzenie akcji firmy do obrotu na
rynku alternatywnym, prowadzonym przez warszawska gietde.*®

Sukcesu firmy nalezy upatrywa¢ takze w dotychczasowym portfelu klientéw i odpowiednim
doborze nowych, do ktérych firma adresuje swoje ustugi i produkty, jak rowniez w umiejetnosci
przekonania klientow do zastosowania innowacyjnych pomystow i rozwigzan. Jest to o tyle
istotne, ze dostepna obecnie technika wykracza daleko poza wyobraznie przecietnego cztowieka.
Dopiero po zaprezentowaniu przez specjalistow z i3D mozliwosci oferowanych rozwigzan, klienci sa w
stanie wyobrazi¢ sobie ich uzycie do wtasnych potrzeb. Czesto pracownicy i3D musza pokonywaé
obawy klientow przed niezrozumiatymi dla wiekszosci nowoczesnymi technologiami, ktére kojarza sie
raczej z filmami SF, niz z codziennym zyciem firmy czy uczelni. Firma i3D podejmuje wspétprace ze
wszystkimi, kitdérzy sa zainteresowani wykorzystaniem nowoczesnych technologii. W celu

%9 Doswiadczenia na wirtualnych zwierzetach i3D, http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/1
*0 http://www.tvp.pl/katowice/informacyjne/aktualnosci/wideo/7-lutego/3925122

! hitp://www.technopark.gliwice.pl/index.php?doc=high-tech

*2 | Kongres Inwestoréw i Przedsiebiorcéw, Relacje z konferencji, 2-3 grudnia 2010,
https://www.lowcybiznesu.pl/szkolenia-i-konferencje/relacje-z-wydarze/5-relacje-z-konferencji/50-i-kongres-
inwestorow-i-przedsibiorcow.html?showall=1
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() Skills rme Future  propagowania i rozwoju oferowanych przez siebie narzedzi, realizuje projekty trudne,
) ambitne lub po prostu ciekawe. Firma podjeta sie miedzy innymi wykonania dla
Samsunga innowacyjnego projektu reklamowego opartego o aplikacje Augmented
Reality (rzeczywistosci mieszanej), jak méwi Jacek Jedrzejowski - Prezes Zarzadu i3D — ,Projekt dla
Samsunga byt na rynku polskim w zakresie marketingu dziataniem innowacyjnym. Zadowoleni
Jjestesmy z tej wspdtpracy i jej efektéw.”* Ponadto firma przygotowata tréjwymiarowe i interaktywne
aplikacje oraz sprzet do projekcji 3D, ktore uatrakcyjnity prezentacje procesu rebrandingu Konfederacji
Pracodawcow Polskich. Umiejetnosci zespotu i technologia i3D wsparty takze debiut gietdowy
Tauronu® oraz promocije Slaska w Diisseldorfie, gdzie w pieciu sferycznych pawilonach odbywata sie
projekcja tréjwymiarowego filmu pokazujacego miedzy innymi Szlak Zabytkéw Techniki i wirtualny
zjazd windg do zabytkowej kopalni ,Guido”. Podobne interaktywne projekty zesp6t i3D wykonat takze
na Targi Expo 2010 w Szanghaju oraz dla Zabrza i Rybnika.*® Prestizowy projekt i3D wykonata dla
Boeinga, przygotowujac fotorealistyczng animacje najnowszego dziecka amerykanskiego koncernu -
Boeing 787 Dreamliner - idealnie odzwierciedlajaca geometrie przestrzeni wraz z wszystkimi jej
parametrami. ,Prezentacja obejmuje wszystkie konfiguracje klas ekonomicznej, pierwszej i biznes.
Zarys przestrzenny stopniowo uzupetniany jest o kolejne detale, ktorym mozna z bliska przyjrze¢ sie i
zapoznac z posiadanymi przez nie funkcjami, jak np. rozktadanie foteli”™ Firma zaangazowata sie
takze w projekt firmy GreenWave Reality zwigzany z ochrong $rodowiska, ktory oparty zostat na
technologii Flash z uzyciem fotorealistycznych animacji 3D. Projekt skiada sie ,z rozbudowanej i
zaawansowanej strony internetowej, interaktywnego instruktazu produktow oraz tréjwymiarowego
filmu promujacego projekt'*, bedacy inteligentnym systemem zarzadzania energig skierowanym do
zwyklych mieszkancéw oraz przedsiebiorcow.*®

O sukcesie firmy zdecydowata takze wspétpraca z polskim i zagranicznym s$rodowiskiem
naukowym, miedzy innymi z Politechnikg Slaskg w Gliwicach, Uniwersytetem Ekonomicznym w
Katowicach oraz Slaskim Uniwersytetem Medycznym, a takze zaangazowanie firmy w inne dziatania
promujace technologie VR, AR i 3D, jak chociazby udziat w konferencjach i seminariach, takich jak
prestizowa konferencja Architektéw Informacji IA Summit, gromadzaca najlepszych na sSwiecie
ekspertbw w dziedzinie architektury informacji, Europejski Kongres Gospodarczy 2010 (EEC) w
Katowicach,® czy NewConnect Convention we Wroctawiu, ktérego ideg przewodnig jest stworzenie
platformy wymiany informacji oraz doswiadczen miedzy inwestorami a spotkami z tego rynku.51
Przedstawiciele firmy biorg takze udziat w konferencjach i spotkaniach niezwigzanych bezposrednio z
tematyka VR, AR i 3D. Do takich wydarzen nalezy miedzy innymi obecno$é i3D na Swiatowym
Szczyciéa2 Klimatycznym w Kopenhadze, czego efektem byta udana wspotpraca z firmg GreenWave
Reality.

* i3D dla Samsunga z projektem w technologii Augmented Reality, 19 lipca 2010,
http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/3

* i3D i Alpha Vision zapewnity interaktywne atrakcje na debiucie Tauronu, 19 lipca 2010,
http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/3

% i3D interaktywnie i tréjwymiarowo promuje Slask w Diisseldorfie, 19 lipca 2010,
http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/3

*7 Boeing w zasiegu i3D, 3 sierpnia 2010, http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/2
*8 Czy da sie prosciej? - nowa platforma racjonalnego zarzadzania energia, stworzona przez i3D oraz
GreenWave Reality Inc., 3 sierpnia 2010, http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/1
*9 Czy da sie prosciej? - nowa platforma racjonalnego zarzadzania energia, stworzona przez i3D oraz
GreenWave Reality Inc., 3 sierpnia 2010, http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/1
°0 j3D na prestizowej konferenciji Architektéw Informacji IA Summit oraz i3D wizualizuje w tréjwymiarze dla
Europejskiego Kongresu Gospodarczego 2010 (EEC) w Katowicach, 19 lipca 2010,
http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/3

> i3D na NewConnect Convention 2010 we Wroctawiu, 3 sierpnia 2010,
http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/2

%% Czy da sie prosciej? - nowa platforma racjonalnego zarzadzania energia. stworzona przez i3D oraz
GreenWave Reality Inc., 3 sierpnia 2010, http://mediamikser.pl/blog/list/index/id/92%2Cfirma-i3d/page/1
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